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فصل پنجم
ارزيابي پارامتريك رسانه ها     
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ارزيابي پارامتريك رسانه ها       
ارزيابي پارامتريك نوار  •

ظرفيت واقعي نوار  –
نرخ انتقال واقعي    –

ارزيابي پارامتريك ديسك  •
ظرفيت واقعي ديسك    –
نرخ انتقال واقعي    –
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ظرفيت واقعي   -ارزيابي نوار   
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با استفاده از ظرفيت اسمي مي توان ظرفيت واقعي را بدست آورد    •
عامل اصلي كاهنده، همان گپ بين بلاك هاست •
 بايت ار ظرفيت نوار مصرف شود   B+G بايت داده، بايد    Bبازاي •
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در صد استفاده واقعي از نوار 

ظرفيت اسمي
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نرخ انتقال واقعي-ارزيابي نوار   
نرخ انتقال واقعي از نرخ انتقال اسمي كمتر مي باشد كه آن هم به     •

علت وجود گپ  بين بلاكها و زمان حركت و توقف نوار  است   
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t`    نرخ انتقال واقعي
tنرخ انتقال اسمي 

τ  زمان توقف وحركت نوار



A.Amini 5

ظرفيت واقعي -ارزيابي ديسك   
براي ارزيابي ميزان واقعي استفاده از ديسك بايد به نحوه فرمت كردن       •

شيار دقت كنيم
سازماندهي شيارها در ديسك •

بر اساس بلاك    –
بر اساس سكتور   –
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ظرفيت واقعي -ارزيابي ديسك   
سازماندهي شيار بر اساس بلاك          •

بخش پيشوندي اي بلاك     بخش داده   
C  بايت B  بايت 
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ِCNT    ظرفيت اسمي شيار 

TF     تعداد بلاك در شيار 

CET     درصد استفاده واقعي از شيار 
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ظرفيت واقعي -ارزيابي ديسك   
فايلي با ركوردهاي به   . بايت است 20000طول شيار در ديسكي   : مثال•

اگر .  بايت را مي خواهيم بر روي اين ديسك ذخيره كنيم    100طول 
 درصد Bf=5 بايت باشد، براي   20بخش كنترلي در ابتداي هر بلاك 

. استفاده واقعي از شيار را بدست آوريد
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ظرفيت واقعي -ارزيابي ديسك   
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سازماندهي شيار بر اساس سكتور  •
 در غير  بايد تعداد درستي از ركوردها را در تعداد درستي از سكتورها جا داد،          –

اينصورت ميزان حافظه هرز افزايش مي يابد    
هر بلاك از ابتداي سكتور بايد شروع شود     –

ركوردركوردركوردركوردركوردركوردركورد
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N      تعدادسكتور در بلاك
R   طول ركورد 

Ls   تعداد سكتور 
E                  درصد واقعي استفاده 

از ديسك   
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ظرفيت واقعي -ارزيابي ديسك   
 بايت، طول هر سكتور  400فايلي داريم با ركوردهايي به طول      : مثال•

 درصد استفاده واقعي از ديسك به   Bf=6 و Bf=4اگر . بايت است 512
چه ميزان خواهد بود؟  
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ظرفيت واقعي -ارزيابي ديسك   
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نرخ انتقال واقعي-ارزيابي ديسك   
 به عوامل زير نيز   B ،G ،r ،s ،tنرخ انتقال واقعي در ديسك علاوه بر   •

بستگي دارد 
نوع بافرينگ–
شيوه دستيابي به بلاك  –
زمان پردازش بلاك  –

 شدبنابراين براي بررسي نرخ انتقال موارد بالا نيز در نظر گرفته خواهد  •
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نرخ انتقال واقعي-ارزيابي ديسك   
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دستيابي مستقيم به بلاك    •
 آن را  هرگاه سيستم آدرس بلاك حاوي ركورد را به نحوي داشته باشد، مي تواند           –

مستقيم بخواند
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نرخ انتقال واقعي-ارزيابي ديسك   
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يكي از موارد كاربرد نرخ انتقال، محاسبه زمان خواندن كل فايل در  •
يعني نظمي از پيش معلوم در   (حالت خواندن تصادفي ركوردهاست 

خواندن ركوردها وجود ندارد و درخواستهاي كاربر به صورت تصادفي به    
)سيستم مي رسد 

 بلاك به صورت تصادفي  bزمان خواندن  
b*BTRR

Bs+r+btt
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نرخ انتقال واقعي-ارزيابي ديسك   
اگر بخواهيم زمان پردازش كل فايل را بدست آوريم دو حالت در نظر     •

مي گيريم 
هر بار كه سيستم بلاكي را مي خواند برنامه فايل پرداز فقط              :  پردازش ركوردي –

يك ركورد را پردازش  مي كند   

برنامه همه ركوردهاي بلاك را پردازش مي كند       : پردازش بلاكي  –
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نرخ انتقال واقعي-ارزيابي ديسك   
دستيابي ترتيبي به بلاك ها در پردازش انبوه     •

لاكها به  دستيابي ترتيبي يعني با شروع از نقطه اي از فايل مثلا شروع فايل، ب              –
ترتيبي كه زخيره مي شوند مورد دستيابي قرار گيرند    

پردازش انبوه يعني برنامه تعدادي بلاك  را پردازش كند     –
 و نوع بافرينگ بستگي دارد     CBنرخ انتقال در اين حالت به    –

بافرينگ ساده و ترتيبي خواندن     •
در هم خوانيبافرينگ ساده و    •
بافرينگ مضاعف و عدم وجود شرط كارايي     •
بافرينگ مضاعف و شرط كارايي       •
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نرخ انتقال واقعي-ارزيابي ديسك   
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بافرينگ ساده و ترتيبي خواندن•
وي در اين حالت سيستم يك بلاك را در بافر مي خواند با شروع پردازش محت               –

نوشتن رد   /بافر، آغاز بلاك بعدي در اثر دوران ديسك از زير نوك خواندن          
مي شود 

براي خواندن بلاك بعدي بايد يك دور ديسك انتظار بكشد   –
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 در غير اينصورت زمان دو دور ديسك      CB<=2rبا فرض     
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نرخ انتقال واقعي-ارزيابي ديسك   
در هم خواني بافرينگ ساده و •

ارها در     در اين حالت محدوديت خواندن بلاك ها به ترتيب قرار گرفتن آن روي شي          –
نظر گرفته نمي شود 

برنامه پردازشگر مي خواهد پردازشي روي همه ركوردها انجام  دهد           –
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 بلاكهاي شيار در دو دور كامل خوانده مي شود            CB<=bttاگر  
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نرخ انتقال واقعي-ارزيابي ديسك   
بافرينگ مضاعف و عدم وجود شرط كارايي •

در اين حالت ابتدا دو بلاك را در بافر مي خواند و پردازش مي كند          –
نوشتن به آغار بلاك      /با توجه به عدم وجود شرط كارايي  با رسيدن نوك خواندن         –

را  سوم، بافر اول هنوز اشغال است، بنابراين سيستم نمي تواند بلاك سوم              
بخواند

) CB<r( براي خواندن دو بلاك بعدي يك دور ديسك انتظار دوران  لازم است        –
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نرخ انتقال واقعي-ارزيابي ديسك   
بافرينگ مضاعف و شرط كارايي •

در اين حالت همه بلاك هاي شيار در يك دور ديسك خوانده مي شود          –
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